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AKADEMISCHERWERDEGANG
Postdoc,SFBVirtuelle Lebenswelten | Ruhr-Universität
Bochum
seitOktober2024
Forschung zudigitalenBildarchiven

Vertr.-Prof.Medientheorie | Universität Siegen
April 2024bisSeptember2024
Forschung undLehre zurMedientheorie

AkademischerRat a. Z. | Ruhr-Universität Bochum
August 2021bisMärz2024
Forschung undLehre zurGeschichte undTheorie digitaler
Kulturen

Principal Investigator | Deutsche Forschungsgemeinschaft
Februar2020bisOktober2023
Projekt »TheProcessedPicture: Imaging in theAgeof
Photoshop«

Vertr.-Prof.DigitalMedia andMethods | Universität Siegen
November2020bis Juli 2021
Lehre zurGeschichte, Kritik undÄsthetik digitalerMedien

WissenschaftlicherMitarbeiter | Universität Bonn
April 2015bis Juli 2021
Forschung zuProgrammieren alsKulturtechnik, Com-
putergrafik undBildverarbeitung, 3D-Druck, KI, digitalen
Artefakten und Internetgeschichte
Lehre u. a. zuGeschichte und kulturtechnischenPrinzipien
digitalerMedien, digitalemDo it yourself undNetzkritik

WissenschaftlicherMitarbeiter | Universität Siegen
April 2014bisMärz2015
Forschung zumPersonalComputer, zu digitalenCodes,
Interfaces und zumdigitalenKapitalismus
Lehre u. a. zur Kultur desPersonalComputers

ObermannFellow-in-Residence | University of Iowa
Januar2012bis Juni 2012
Forschung zurGeschichte undTheorie derDigitalität und
zurDigitalisierungderHandschrift

Gastwissenschaftler | Universität Siegen
Juli 2011 bisDezember2011
Abschluss derMonografieTextverarbeitung

WissenschaftlicherMitarbeiter | Universität Basel
November2003bisMärz2014
Forschung zudigitaler Textverarbeitung, Taktilität und
Codierung sowie zuHuman-Computer-Interfaces
Lehre u. a. zurDigitalisierungdesSchreibens, allgemeinen
Mediengeschichte,Mediensemiotik undFachgeschichte

AUSBILDUNG
Dr. phil. | Universität Basel
Juli 2008
Promotionmit einerArbeit zurGeschichte des computerba-
siertenSchreibens (summacum laude)

lic. phil. | Universität Basel
Februar2003
StudiumderGermanistik,Medienwissenschaft undGeschich-
te (summacum laude)

DRITTMITTEL
EigeneStelle | Deutsche Forschungsgemeinschaft
August 2019
Projekt »TheProcessedPicture: Imaging in theAgeof Photo-
shop«

Stipendium für angehendeForschende | Schweizer
Nationalfonds
Dezember2010
Projekt »DieTaste unddasDigitale«

LISTENPLATZIERUNGEN
W2Medien,AlgorithmenundGesellschaft | Universität
Paderborn
2017
secundo loco

W1Medienwissenschaft (Digitalkulturen) | Universität zu
Köln
2012
secundo loco

LEHRE
Über30Lehrveranstaltungen an sechsHochschulen,
teilweise in englischer Sprache
Über 20BA- undMA-Seminare zur Theorie,Geschichte,
Kultur undPraxis derDigitalität unddigitalerMedien

PUBLIKATIONEN
Über50allein odermit anderenverfasstePublikationen
und8Herausgaben vonZeitschriften undSammelbänden
7Peer-Review-Artikel zurDigitalität und zudigitalenMedi-
en in einschlägigenFachzeitschriften
9englischsprachigeBeiträge in internationalenPublikatio-
nen undFachorganen

VORTRÄGE
Vorträge imdeutschsprachigenund internationalen
Raum (u. a.Massachusetts Institute of Technology, Universi-
ty of BritishColumbia, SchweizerischesBundesarchiv)
2Keynotesund20eingeladeneVorträge (u. a. Cornell
University, University of Bristol undTUGraz)

KENNTNISSE
SolideGrundkenntnisse inC, Python, Javascript, VBA, AWK
undUnix-Shellskripten
Sehr guteKenntnisse inHTML/CSS,CSLundLATEX

WEITERES
RedaktionsmitgliedZeitschrift fürMedienwissenschaft
(2020–2024)
Gutachter für Forschungsförderung, internationale Fach-
organeundVerlage (u. a. DFG, FWF, Int. J. Commun., Can. J.
Commun., NewMedia Soc. undUniv. ofCalifornia Press)
Autor vonZitationsstilen inCSL für digitale Literaturver-
waltungmit Zotero,Mendeley usw.

mailto:mail@tillheilmann.info
http://www.tillheilmann.info


PUBLIKATIONSLISTE

Monografien
2024
ProcessedPictures: ASoftwareStudy (in Arbeit).
GIF! TheAesthetics of EarlyDigital Imagery (in Arbeit).

2012
Textverarbeitung. EineMediengeschichte desComputers
als Schreibmaschine, Bielefeld: Transcript.

Herausgaben
2022
FriedrichKittler. NeueLektüren, hg. zus.mit JensSchröter,
Wiesbaden: Springer.

2018
Ambient: Ästhetik desHintergrunds, hg. zus.mit JensSchrö-
ter, GregorSchwering u. DominikMaeder, Berlin–Heidel-
berg: Springer.
Marx –Geld –DigitaleMedien (= MaskeundKothurn, H. 2),
hg. zus.mit JensSchröter.

2017
Medien verstehen.MarshallMcLuhansUnderstanding
Media, hg. zus.mit JensSchröter, Lüneburg:Meson.

2016
Medienwissenschaft undKapitalismuskritik (= Navigationen,
H. 2), hg. zus.mit JensSchröter.

2015
3D-Druck (= SpracheundLiteratur, H. 115–116), hg. zus.mit
ChristophErnst, ThomasHensel u. JensSchröter.

2013
Interventionen. Festschrift fürGeorgChristophTholen, hg.
zus.mit FrankHaase,Marburg: Schüren.

2011
medias in res.MedienkulturwissenschaftlichePositionen,
hg. zus.mit Anne von der Heiden u. AnnaTuschling, Biele-
feld: Transcript.

Zeitschriftenartikel
(Peer-review)

2024
Ausschalter, in: Zeitschrift fürMedienwissenschaft, H. 30,
Nr. 1, S. 31–33.
FriedrichKittler: DieEskalationderMedien, zus.mit Jens
Schröter, in:Medien &Kommunikationswissenschaft, Nr. 1,
S. 79–93.
WasheißtOriginalerhalt digitaler Bilder?Authentizität
undMaterialität von frühenGIFs im Internet, in: ARCHIV.
theorie & praxis, H. 1, S. 47–52.

2021
ProcessedPictures,Photoshop, andUnsharpMask, in:
International Journal forDigital Art History, Nr. 6, S. 169–177.

2020
BlackboxBildfilter. UnscharfeMaske vonPhotoshop zur
RöntgentechnischenVersuchsanstaltWien, in: Navigatio-
nen, H. 2: Filter, S. 75–93.
Formatwechsel. ZurMethodendebatte, zus.mit Florian
Sprenger u. ChristophEngemann, in: Zeitschrift fürMedien-
wissenschaft, H. 23, Nr. 2, S. 188–191.
EineSoftware-Studie zuPhotoshop, in: Rundbrief Fotogra-
fie, Bd. 27, Nr. 4, S. 48–52.

2019
Ontography andOntology inDigital Imaging, in: Zeitschrift
fürMedien- undKulturforschung, H. 10, Nr. 1, S. 133–146.

WegeundZiele. Die unsteteMethodik derMedienwissen-
schaft, zus.mit ChristophEngemannu. FlorianSprenger, in:
Zeitschrift fürMedienwissenschaft, H. 20, Nr. 1, S. 150–161.

2018
ComicSans: TheTypographerReplaced, in: Unterweiss
Bulletin 2, http://www.ueberschwarz.com/releases/comics-
ans.html.
Literaturverwaltungsprogrammeund ›Privatstile‹: EinVor-
schlag zur freiwilligenSelbstkontrolle, in: Zeitschrift für
Medienwissenschaft, H. 18, Nr. 1, S. 197–201.
Marx.Geld. DigitaleMedien: EineEinführung, zus.mit Jens
Schröter, in:Maske undKothurn, H. 1–2:Marx –Geld – digita-
leMedien, hg. zus.mit JensSchröter, 2018, S. 7–13.

2017
DerKlangder breitenRille, Replik auf ErhardSchütt-
pelz’ Diskussionsbeitrag zur FragederOperations-
ketten, in: Internationales Jahrbuch fürMedienphilo-
sophie, Bd. 3: Pathos/Passibilität, https://web.archi-
ve.org/web/20230204225340/http://jbmedienphilo-
sophie.de/2017/3-replik-heilmann/.

2016
ZumBonnerProgrammeiner neo-kritischenMedienwis-
senschaft, zus.mit JensSchröter, in: Navigationen,H. 2:
Medienwissenschaft undKapitalismuskritik, S. 7–36.
ZurVorgängigkeit derOperationskette in derMedien-
wissenschaft undbei Leroi-Gourhan, in: Internationales
Jahrbuch fürMedienphilosophie, Bd. 2: Techne/Mechane,
S. 7–29.

2015
Datenarbeit im»Capture«-Kapitalismus.ZurAuswei-
tungderVerwertungszone imZeitalter informatischer
Überwachung, in: Zeitschrift fürMedienwissenschaft, H. 13,
Nr. 2, S. 35–48.
Editorial, zus.mitChristophErnst, ThomasHensel u. Jens
Schröter, in: Sprache undLiteratur, H. 115–116: 3D-Druck, hg.
zus.mit ChristophErnst u. a., 2015, S. 1–5
Jede/r, alles, immer, überall. ZumDiskurs desMachens
amBeispiel 3D-Druck, in: SpracheundLiteratur, H. 115–116:
3D-Druck, hg. zus.mit ChristophErnst u. a., S. 6–20.
KarlBüchersKriegsschriften.AusderVorgeschichte
derdeutschsprachigenKommunikations- undMedien-
wissenschaft, in: LiLi. Zeitschrift für Literaturwissenschaft
undLinguistik, H. 179, S. 96–106.
ReciprocalMateriality and theBodyofCode, in: Digital
Culture &Society, Bd. 1, Nr. 1, S. 39–52.

2014
EinBlick in denRückspiegel. Zur Vergangenheit undGegen-
wärtigkeit vonUnderstandingMedia, in: Navigationen,H. 2,
S. 87–101.
Handschrift imdigitalenUmfeld, in:OsnabrückerBeiträ-
ge zur Sprachtheorie (OBST), Nr. 85, S. 169–192.
IhreMedientheorie auf einer Seite? (erster Teil desKetten-
briefs), in: Zeitschrift fürMedienwissenschaft, H. 10, Nr. 1,
S. 28–30.
»Tap, tap, flap, flap.« LudicSeriality,Digitality, and the
Finger, in: eludamos. Journal forComputerGameCulture,
Vol. 8, S. 33–46.

2010
DigitaleKodierung undRepräsentation. DVD,CSS,DeCSS,
in: Navigationen, H. 2, S. 95–112.
Digitalität alsTaktilität.McLuhan, derComputerund
dieTaste, in: Zeitschrift fürMedienwissenschaft, H. 3, Nr. 2,
S. 125–134.
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Beiträge in Sammelbänden
2024
Wie liestman 100.000ZeilenCode? in: HannesBajohr u.
MarkusKrajewski (Hg.): Quellcodekritik. Zur Philologie von
Algorithmen, August Verlag: Berlin, S. 87–125.

2023
ASCII-Art. ChatGPTüberTexte, Bilder, denSchwanzdes
Capybaras und sich selbst, in: AnnaTuschling, Andreas
Sudmann u. Bernhard J. Dotzler (Hg.): ChatGPTund andere
»Quatschmaschinen«, Bielefeld: Transcript, S. 71–75.
TheBeginnings ofWordProcessing: AHistorical Account,
in:OttoKruse u. a. (Hg.): DigitalWritingTechnologies in
Higher Education, Cham: Springer, S. 3–14.
BeyondMSWord: Alternatives andDevelopments, zus.mit
ChristianRappundOttoKruse, in:OttoKruse u. a. (Hg.):
DigitalWritingTechnologies inHigherEducation,Cham:
Springer, S. 33–47.

2022
Eurozentrismusbei Kittler, zus.mit JensSchröter, in: Fried-
richKittler. NeueLektüren, hg. zus.mit JensSchröter,Wies-
baden: Springer 2022, S. 237–252.
FriedrichKittler. NeueLektüren. EinVorwort, zus.mit Jens
Schröter, in: FriedrichKittler. NeueLektüren, hg. zus.mit
JensSchröter,Wiesbaden: Springer 2022, S. 1–11.

2020
Anfänge. ÜberDiskurse derDigitalisierung, in:MartinHuber,
Sybille Krämer u.ClausPias (Hg.):Wovon sprechenwir,
wennwir vonDigitalisierung sprechen?Bayreuth: Universi-
tät Bayreuth, S. 13–35.
FriedrichKittler’s AlphabeticRealism, in: PantelisMichelakis
(Hg.): Classics andMedia Theory,Oxford:OxfordUniversity
Press, S. 29–51.

2019
Algorithmus, in: Kevin Liggieri u.OliverMüller (Hg.):Mensch-
Maschine-Interaktion. Handbuch zuGeschichte –Kultur –
Ethik, Stuttgart: J. B.Metzler, S. 229–231.
Digital/analog, in: Kevin Liggieri u.OliverMüller (Hg.):
Mensch-Maschine-Interaktion. Handbuch zuGeschichte –
Kultur – Ethik, Stuttgart: J. B.Metzler, S. 257–259.
RäumederTextverarbeitung, in: GianenricoBernasconi
u. StefanNellen (Hg.): DasBüro. ZurRationalisierungdes
Interieurs, 1880–1960, Bielefeld: Transcript, S. 193–206.

2018
Einleitung, zus.mit JensSchröter,GregorSchwering u.
DominikMaeder, in: Ambient: Ästhetik desHintergrunds,
hg. zus.mit JensSchröter u. a., Berlin–Heidelberg: Springer
2018, S. I–XII.
Es gibt keineSoftware. Noch immer nicht oder nichtmehr, in:
Oliver Ruf (Hg.): Smartphone-Ästhetik. Zur Philosophie und
GestaltungmobilerMedien, Bielefeld: Transcript, S. 159–178.

2017
KannmandigitaleArtefakte ertasten? in:MuseumTinguely
(Hg.): Prière de toucher. Der Tastsinn derKunst,Weitra:
Bibliothek der Provinz, S. 53–60.
Married…with aMission. THEAMERICANS, zus.mit An-
naTuschling, in: TimoStorck u. SvenjaTaubner (Hg.): Von
GAMEOFTHRONESbis THEWALKINGDEAD. Interpre-
tation vonKultur in Serie, Berlin–Heidelberg: Springer,
S. 67–86.
Medien verstehen, zus.mit JensSchröter, in:Medien verste-
hen:MarshallMcLuhan’sUnderstandingMedia, hg. zus.mit
JensSchröter, Lüneburg:MesonPress 2017, S. 7–13.

Worin haust einComputer?ÜberSeinsweisen undGe-
häuseuniversaler diskreterMaschinen, in: ChristinaBartz
et al. (Hg.): Gehäuse.MedialeEinkapselungen, Paderborn:
WilhelmFink, S. 35–51.

2016
Innis andKittler: TheCaseof theGreekAlphabet, in: Norm
Friesen (Hg.):MediaTransatlantic: Developments inMedia
andCommunicationStudiesBetweenNorthAmerican and
German-speakingEurope,Cham: Springer, S. 91–110.

2015
Handschrift undAlgorithmus, in: UrsBüttner et al. (Hg.):
Diesseits desVirtuellen. Handschrift im20. und21. Jahrhun-
dert,München:WilhelmFink, S. 47–61.
Der Laie ersetzt denTypografen, in: Sophie Jung (Hg.): 12
Gegenstände, Stuttgart: avedition, S. 150–169.
DieOberflächlichkeit desDigitalen, in: Christina Lechter-
mannu. StefanRieger (Hg): DasWissenderOberfläche,
Zürich–Berlin: Diaphanes, S. 253–266.

2014
Computer als Schriftmedium, in: JensSchröter (Hg.): Hand-
buchMedienwissenschaft, Stuttgart–Weimar: J. B.Metzler,
S. 316–322.
Dekonstruktion, in: JensSchröter (Hg.): HandbuchMedien-
wissenschaft, Stuttgart–Weimar: J. B.Metzler, S. 54–60.
Textverarbeiten, in: HeikoChristians,MatthiasBickenbach u.
NikolausWegmann (Hg.): HistorischesWörterbuchdesMe-
diengebrauchs,Wien–Köln–Weimar: Böhlau, S. 585–595.

2013
Interventionen. ZurEinführung, zus.mit FrankHaase, in:
Interventionen. Festschrift fürGeorgChristophTholen, hg.
zus.mit FrankHaase,Marburg: Schüren2013, S. 11–13.
Medien alsMetaphern – oderMetonymien?, in: Inter-
ventionen. Festschrift fürGeorgChristophTholen zum
65. Geburtstag, hg. zus.mit FrankHaase,Marburg: Schüren,
S. 123–142.

2013
Medias in res. Zur Einführung, zus.mit Anne vonderHeiden
u. AnnaTuschling, in:medias in res.Medienkulturwissen-
schaftlichePositionen, hg. zus.mit Anne vonderHeiden u.
AnnaTuschling, Bielefeld: Transcript 2011, S. 9–16.

VORTRÄGE
(KeynotesundeingeladeneVorträge)

2024
GIF0.0:On theForgottenHistoryofEarlyNetworked
Images, Kulturwissenschaftliches Institut Essen, Essen
(5. Juni)
Wassageneinem100.000ZeilenCode?, codes/ver-
stehen:Die doppelteHermeneutik vonSourceCodes,
LeuphanaUniversität Lüneburg, Lüneburg (10./11. Mai).

2023
GIFsGalore!Online-BildarchiveamVorabenddes
WWW, MöglicheMuster: Zur Produktivität virtueller Bildar-
chive, Ruhr-Universität Bochum,Bochum (29. Juni).
Photoshopand theAutomationofVisualCulture,Work-
shopPhotoFutures, FreieUniversität Berlin, Berlin (19. Juni).
Capturekaput?DatenarbeitmitSmartSpeakern,
Sprachassistenten imPrivathaushalt, Universität Siegen,
Siegen (8. Mai).

2022
SindProgrammiersprachenpoetisch?DigitaleHerme-
neutik, JahrestagungFSPdigitale_kultur, Fernuniversität
Hagen, Hagen (1. Juli).
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2021
Digital Images asProcessedPictures, SIGCIS2021:Online
Edition (25. September).
Digital prozessierteBilder, RingvorlesungMedienästhetik
desBildes, Universität Siegen, Siegen (4. Januar).

2019
AncestralSin:Orality andLiteracy inClassicalMedia
Theory, SirenEchoes: Sound, Image, and theMedia of
Antiquity, Cornell University, Ithaca (8. November).
Computer Imagesand Imaginations–CGI in theEarly
1990s, (Re-)ImaginingNewMedia inArt & PopularCulture
at theEndof the20thCentury, Universität Bonn, Bonn
(11. Oktober).
HowWritingTurnedDigital (Keynote), AcademicWriting
inDigital Contexts: Analytics, Tools,Mediality, Zürcher
Hochschule für angewandteWissenschaften,Winterthur
(6. September).
DiskursedesDigitalen (Keynote), DFG-SymposiumWo-
von sprechenwir, wennwir vonDigitalisierung sprechen?
Universität Bayreuth, Bayreuth (13. Februar).

2018
Das Internet inderGeschichtederMedien, Ringvor-
lesungBildungundDigitalität, Ruhr-Universität Bochum,
Bochum (13. November).
OntographyandDigital Imaging, Ontography: Proce-
dures, Problems, Prospects, UniversitätWeimar,Weimar
(19. Oktober).
ProgrammiertePoesie. ZurMedialität computerge-
nerierterGedichte, Mediale Poetologiender Literatur,
Universität Basel, Basel (13. Oktober).
Artificial Intelligenceand (Dark)Enlightenment, TheDe-
mocratization ofArtificial Intelligence, Universität Bochum,
Bochum (6. September).

2017
DigitaleBildformate. DasBeispiel AdobePhotoshop, Vom
MediumzumFormat, Universität Bochum, Bochum (15. Sep-
tember).

2016
TheAllureof theAncients:OnKittler and theGreek
Alphabet, Media andGreco-RomanClassics, University of
Bristol, Bristol (26. November).
3DPrinting: (Un)MakingSeriality, Abschlusstagung
derDFG-ForschergruppeÄsthetik undPraxis populärer
Serialität, FreieUniversität Berlin, Berlin (22. Juni).
KannmandigitaleArtefakteertasten?Prière de toucher
–Der Tastsinn derKunst, TinguelyMuseum,Basel (7. März).

2015
WiederComputer zur Schreibmaschinewurde, Dies acade-
micus, Universität Bonn, Bonn (2. Dezember).
3D-Drucker. Zur Ideologie desMachens, Utopien.Wege aus
derGegenwart, JahrestagungderGesellschaft fürMedien-
wissenschaft, Universität Bayreuth, Bayreuth (3. Oktober).
Rechnerraum,Kommandozeile, Formfaktor. DreiGehäuse
derComputer, Gehäuse.Mediale Einkapselungen, Universi-
tät Paderborn, Paderborn (21. Mai).
Tast(en)raum, MediaSpaces. DistributingTechnology in
Architecture, TechnischeUniversitätGraz,Graz (28. März).

2014
VomkriegerischenWesenderMedienwissenschaft,
1914 –DiskursedesKrieges und kriegerischeDiskurse,
Universität Bochum,Bochum (20. Juni).

2013
Display.ZurOberflächederComputer, DasWissender
Oberfläche. EpistemedesHorizontalen undStrategien der
Benachbarung, Universität Bochum,Bochum (13. Dezem-
ber).
SpacesofWordProcessing, DasBüro als Interieur
(1880–1960), SchweizerischesBundesarchiv, Bern (17. Ok-
tober).
AlgorithmischeKritik oderKritik derAlgorithmen?Medien
derWissenschaften, JahrestagungderGesellschaft für
Medienwissenschaft, Universität Leuphana, Lüneburg
(5. Oktober).
Maschinenschreiben, Kulturtechnik Schreiben, Universität
Erlangen-Nürnberg, Erlangen (5. Juli).
Digitality andHumanity, TheRe/turn of theNonhuman,
UniversitätGießen,Gießen (27. Mai).

2012
HandundAlgorithmus, »Diesseits desVirtuellen«. Hand-
schriften im20. und21. Jahrhundert, Universität Tübingen,
Tübingen (5. Oktober).
Die FragenachdemDigitalen, Spekulation, Jahrestagung
derGesellschaft fürMedienwissenschaft, Universität
Frankfurt, Frankfurt a.M. (4. Oktober).

2011
Textverarbeitungsmaschinen, Dysfunktionalitäten, Jahresta-
gungderGesellschaft fürMedienwissenschaft, Universität
Potsdam, Potsdam (7. Oktober).
Taste undFinger. Anmerkungen zumBegriff desDigitalen,
HyperKult 20, Universität Leuphana, Lüneburg (8. Juli).
Buttons and fingers:Our ›Digital Condition‹,Media in Transi-
tion 7,Massachusetts Institute of Technology,Cambridge
(15. Mai).

2010
MarkupandMateriality, TagungderEuropeanSociety for
Literature, Science, and theArts, Riga (17. Juni).
Innis andKittler: TheCaseof theGreekAlphabet,Media
Transatlantic, University of BritishColumbia, Vancouver
(8. April).

2009
Digital Decoding and theTechno-Logic ofRepresentation,
JahrestagungderSociety for Literature, Science, and the
Arts, Atlanta (8. November).
Digitalität als Taktilität,WelcheSinnemachenMedien?
JahrestagungderGesellschaft fürMedienwissenschaft,
UniversitätWien,Wien (3. Oktober).
Wolkentechnik. Verfügbarkeit undZerstreuung,HyperKult
18, Universität Leuphana, Lüneburg (3. Juli).
TheDurable, thePortable, and theProcessible,Media
in Transition6,Massachusetts Institute of Technology,
Cambridge (25. April).

LEHRVERANSTALTUNGEN
(Aktuelle undneuereKurse)

Theorien undMethoden
Digitalität undTaktilität (BA-Seminar, Universität Basel,
Frühling 2010)
Einführung in die Filmanalyse (BA-Vorlesung, Universität
Siegen, Sommer 2021)
Einführung indieMedienwissenschaft II (BA-Seminar,
Universität Siegen, Sommer 2024u. 2021)
Kulturtheorien imLichtderMedienwissenschaft (BA-
Vorlesung, Universität Siegen, Sommer 2024)
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ZurMedialität digitalerMedien (MA-Seminar, Universität
Bonn,Winter 2018/19)
Netzkritik (gestern undheute) (BA-Seminar, Universität
Siegen,Winter 2020/21;MA-Seminar, Universität Bonn,
Winter 2015/16)
Theorien desDigitalen (BA-Seminar, Universität Basel,
Frühling 2011 u. 2014)
Tools ofMethods (Streamder LeuphanaSummerSchool
ChallengingMethods, LeuphanaUniversität Lüneburg,
Sommer 2015)

Geschichte
GeschichtederPersonalComputer (BA-Seminar, Ruhr-
Universität BochumWinter 2023/24; Universität Siegen,
Sommer 2021)
Geschichte undTheorie der digitalenBildbearbeitung
(MA-Seminar, Universität Bonn, Sommer 2018)
Medien undMediengeschichtsschreibung: DigitaleMedien
(MA-Seminar, Universität Bonn,Winter 2019/20)
MediengeschichtlicheUmbrüche. VonderSchrift zum
digitalenCode (BA-Proseminar, Universität Basel,Winter
2005/06bisHerbst 2012)
Medienwissenschaft 2 (Vorlesung, FachhochschuleAarau,
Sommer 2005)
Medienwissenschaft 2 und4 (Vorlesung, Fachhochschule
Aarau,Winter 2004/05)
Technik- undKulturgeschichte digitalerMedien (BA-
Vorlesung, Universität Siegen,Winter 2020/21)

Kulturen und Praktiken
Ästhetikdigital verarbeiteterBilder (BA-Seminar, Ruhr-
Universität Bochum,Winter 2023/24;MA-Seminar, Universi-
tät Siegen,Winter 2020/21)
DigitalesDo it yourself (MA-Seminar, Universität Bonn,
Winter 2016/17)
KulturtechnischePrinzipien digitalerMedien (BA-Seminar,
Universität Bonn,Winter 2016/17 u. 2017/18)
Lesen undSchreiben (Proseminar, Universität Basel,Winter
2004/05)
PersonalComputer:Geschichte, Technik, Theorie (MA-
Seminar, Universität Siegen,Winter 2014/15, Universität
Bonn, Sommer 2015)
Programmieren alsKulturtechnik (MA-Seminar, Universität
Bonn,Winter 2017/18, Sommer 2019)

Zeichen undCodes
Analoge unddigitale Textverarbeitung (BA-Seminar, Univer-
sität Basel, Frühling 2008)
Code. ZurTheorie undGeschichte einesParadigmas (BA-
Seminar, Universität Basel, Sommer 2007)
CriticalCodeStudies (MA-Seminar, Universität Siegen,
Sommer 2024)
Semiologie derMedien (BA-Proseminar, Universität Basel,
Sommer 2005)
Sprache, Zeichen, Schrift. Einführung in dieMediensemiotik
(BA-Proseminar, Universität Basel,Winter 2006/07)

Fachgeschichte
50JahreUnderstandingMedia (BA-Seminar, Universität
Siegen, Sommer 2014)
FriedrichKittlersMedienwissenschaft (BA-Übung, Universi-
tätWien,Winter 2015/16)
KanadischeunddeutscheMedienwissenschaft (BA-
Proseminar, Universität Basel, Frühling 2013)

McLuhan vsKittler (BA-Seminar, Universität Siegen,Winter
2014/15)
ModerneKlassiker derMedien- undKulturtheorie (BA-
Tutorat, Universität Basel,Winter 2005/06bisHerbst
2009)
DieToronto-Schule derMedienwissenschaft (BA-
Proseminar, Universität Basel, Frühling 2009)
VilémFlusser: PhilosophiedigitalerMedien (BA-Seminar,
Universität Siegen, Sommer 2024)

TAGUNGENUNDWORKSHOPS
(Planung undDurchführung)

2023
Memes in der Popkultur. Plattformen, Prozesse, Praktiken,
15. JahrestagungderAGPopulärkultur undMedien inZu-
sammenarbeitmit derAGSignale derGesellschaft für
Medienwissenschaft, Goethe-Universität Frankfurt a. M.
(zus.mit JanaZündel, LauraNiebling u. Kevin Pauliks).

2017
Vergessenwir nicht – dieDekonstruktion!, Universität Bonn

2016
»Aber nochgibt esMedien«, Universität Bonn
Mikro/Makro,WorkshopderAGMediengeschichte der
GfM,Universität Bonn

2015
Aufschreibesysteme 1985 / 2015, Universität Bonn

2014
Medien verstehen.MarshallMcLuhansUnderstanding
Media zumFünfzigsten, Universität Siegen
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